Instrukcja montazu mapy LED

W otrzymanej zamdwionej paczce znajdziesz duze elementy, takie jak Ameryka Pdétnocna,
Ameryka Potudniowa, Grenlandia, Euroazja, Afryka i Australia oraz 24 wyspy umieszczone w
formatce. W zestawie znajdziesz réwniez szablon montazu w postaci duzego arkusza szarego

papieru, na ktérym sg wydziurkowane kontynenty i wyspy.
Do montazu bedziesz potrzebowac:

o tasme malarska, ktdrg przykleisz szablon do $ciany,
e nozyk montazowy, ktéry bedzie pomocny przy wyrwaniu kontynentéw z papierowego
szablonu oraz utatwi wyciggniecie matych wysp z formatki,

e klej montazowy lub rzepy ktérym przykleisz wszystkie elementy mapy.
Krok 1

Zamontuj szablon montazu

Przyklej szablon montazu za pomoca tasmy malarskiej w wyznaczonym miejscu na $cianie.
Krok 2

Wyrwij pierwszy kontynent z szablonu

Montaz zacznij od wyrwania z papierowego szablonu jednego z obrysow kontynentéw np.
Afryki przy pomocy nozyka z naszego zestawu montazowego. Nie wyrywaj z

szablonu wszystkich obryséw kontynentow jednoczesnie, gdyz moze to utrudni¢ montaz.



Krok 3

Przyklej drewniany element

Odklej jedng z folii zabezpieczajacych rzepy i przyklej je do tylnej strony wybranego
kontynentu np. Afryki. Nastepnie odklej druga folie zabezpieczajgca rzepy i przyklej w miejsce

wyrwanego elementu z papierowego szablonu przygotowany przez Ciebie kontynent.
Krok 4

Postepuj analogicznie

Montaz pozostatych kontynentédw wykonaj zgodnie z krokiem 2 i 3. tgczac wtyczki plug nad

play do siebie tak, aby utworzy¢ na Scianie catg mape swiata
Krok 5

Wyjmij drewniane wyspy

Montaz za pomocg kleju E}

Przygotuj formatke, utdz jg na ptaskiej powierzchni a nastepnie przy pomocy nozyka

montazowego wyjmij poszczegdlne wyspy z formatki np. Madagaskar.
Nastepnie a pomoca cqzkdw lub obcinaczek usun pozostatosci formatki z wysp.

Wyrwij z papierowego szablonu obrys wyspy Madagaskar przy pomocy nozyka z naszego
zestawu montazowego. Nie wyrywaj z szablonu wszystkich obryséw wysp jednoczesnie, bo

moze to utrudni¢ montaz.

Na tylnej stronie wyspy rozprowadz warstwe kleju Patex super fix tak aby nie wyptywat na
krawedziach montowanej wyspy Madagaskaru i przyklej ja w miejsce wyrwanego elementu

z szablonu.

Z kazdg wyspg postepuj analogicznie.



Montaz za pomocg rzepéw

Przygotuj formatke, utdéz jg na ptaskiej powierzchni a nastepnie przy pomocy nozyka

montazowego wyjmij poszczegdlne wyspy z formatki np. Madagaskar.
Nastepnie a pomocg cazkdw lub obcinaczek usuni pozostatosci formatki z wysp.

Wyrwij z papierowego szablonu obrys wyspy np. Madagaskar przy pomocy nozyka z naszego
zestawu montazowego. Nie wyrywaj z szablonu wszystkich obryséw wysp jednoczesnie, bo

moze to utrudni¢ montaz.

Odklej jedng z folii zabezpieczajgcych rzepy i przyklej je do tylnej strony wybranej wyspy np.
Madagaskaru. Nastepnie odklej drugg folie zabezpieczajgcy rzepy i przyklej w miejsce

wyrwanego obrysu w papierowym szablonie wybranej przez ciebie wyspy.
Z kazda wyspg postepuj analogicznie.
Krok 6

Zdejmij szablon montazowy

Po zamontowaniu wszystkich kontynentéw i 24 wysp delikatnie usun papierowy szablon

montazowy

i teraz mozesz przystapi¢ do zamocowania dostepnych na naszej stronie dodatkéw np. rézy

wiatréw, symboli miast czy tez sSrodkéw lokomocji.
Krok 7

Konfiguracja sterownika LED

Z mapy od Ameryki Potudniowej i od Australii wychodzg dwa biate przewody 3 metrowe,
ktdre zakonczone sg ztgczkami zaciskowymi w kolorach takich jak + CZARNY, R — CZERWONY,

, B—NIEBIESKI (na biatym kablu jest to kolor SZARY). W celach konfiguracyjnych
nalezy podtaczy¢ kolor CZERWONY na literke W w sterowniku. Jest to konieczne do fatwej

konfiguracji ze sterownikiem. Po sparowaniu aplikacji mobilnej Spectrum Smart z mapg nalezy



wytgczy¢ zasilanie i przepigé¢ kolor Czerwony na swoje miejsce w sterowniku oznaczonym

literka R.
Pod ponizszym linkiem znajdziesz instrukcje obstugi aplikacji mobilne;j:

https://youtu.be/4ANO Xfa6bBO



https://youtu.be/4NO_Xfa6bB0

